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Bedankt voor het downloaden van dit productl lk hoop dat je er veel
plezier van zull hebben.

GEBRUIKERSVOORWAARDEN
Door dif product gedownload fe hebben, ben je akkoord gegaan met

de gebruikersvoorwaarden zoals beschreven in de algemene

voorwaarden op de websife. hiTps:/[jufbrenn.nl/algemene-
voorwaarden/
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DOBDEL & SCHRIF 7

Gooi 3 x mef de dobbelsfeen. Bij de IF worp krijg je een
wie, bij de 2° worp een wat en bij de 3° worp een waar.
Mef deze wie, waf en waar schrijf je een verhaal.
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EEN HEKS SNOEP EEN DONKER ROS
EEN SPOOK o EEN LEEG HUIS
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EEN GROTE SPIN Y EEN GROT
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EEN ZWARTE KAT | EEN SPINNENWER | IN DE KELDER
EEN MUMMIE HEN GEMENE IN EEN STEEG
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SCHRUPLAN 25

Vul de wie, wat en waar in die je zojuist hebT gedobbeld.
Bedenk vervolgens een inleiding, een kern en een slof voor
jou verhaal. Vul dit in, in het schrijfolan. Je kunt steekwoorden
gebruiken. Daarna kun je je verhaal gaan schrijven.
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