WERKWOORDEN
MEPPEN

HELE WERKWOORD
TEGENWOORDIGE TIJD - VERLEDEN TIJD

KLANKVASTE WERKWOORDEN




Bedankt voor het aanschaffen van dit product! Ik

hoop dat je er veel plezier van zult hebben.

GEBRUIKERSVOORWAARDEN
Door dit product aangeschaft te hebben, ben je

akkoord gegaan met de gebruikersvoorwaarden
zoals beschreven in de algemene voorwaarden op

de website. https://jufbrenn.nl/algemene-

voorwaarden/

CREDITS




MATERIALEN:

* Kaartjes werkwoorden.

* Per kind | vliegenmepper.

HOE WERKT HET?
Dit spel wordt ten minste met twee spelers gespeeld. Er wordt
een stapel gemaakt van de kaartjes waar het werkwoord in de
tegenwoordige tijd op staat. De overige kaartjes worden verdeeld

over een vlak oppervlak. Een speler leest het hele werkwoord voor

in de tegenwoordige tijd. De andere speler(s) zoekt de verleden

tijd van het werkwoord, mept erop en benoemt het. Is het goed?
Dan mag de speler het kaartje houden. Ieder kaartje is goed voor
| punt. Wie aan het einde van het spel de meeste punten heeft,

wint.

VARIATIE:
Je kunt het spel ook andersom spelen. Het werkwoord wordt
voorgelezen in de verleden tijd, en het werkwoord in de

tegenwoordige tijd wordt erbij gezocht.



















REIZEN

KUSSEN

FIETSEN

FOKEN

BOTSEN

REISDEN

EUSTEN

FIETSTEN

KOOKTEN

BOTSTEN
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